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INTRODUCCION A LA INFORMATICA

CoblGo: CYT956
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CORRELATIVAS: Logica Matematica

CARGA HORARIA SEMANAL : 4 horas

HORAS TOTALES: 72 horas

HORAS TEORICAS: 32 horas

HORAS PRACTICAS: 40 horas

DESCRIPCION DEL CURSO:
Con este curso el alumno adquiere conocimientos basicos sobre computadores,
tratando tanto el hardware como el software. Entre otros topicos se incluyen los
siguientes: Definiciones y conceptos basicos. Aplicaciones de la Informatica.
Representacion de textos, sonidos e imagenes. Estructura y elementos internos de
PC. Periféricos de entrada y salida. Conceptos sobre sistemas operativos. Desarrollo
y evolucién histérica de la informatica.

OBJETIVOS:
Poseer una vision general e histérica de los fundamentos y de los conceptos de
diferentes areas de la informatica.
Realizar operaciones aritméticas con nimeros enteros y de punto flotante en binarios.
Entender la codificacion de la informacion en una computadora.
Comprender conceptos basicos de sistemas operativos.
Fortalecer el contacto con la computadora y la capacidad de un trabajo sistematico
con la literatura técnica.

SINTESIS DEL PROGRAMA:

Introduccion. Representacion de datos. Descripcion y caracteristicas funcionales de
los componentes de una computadora. Concepto de Sistemas Operativos.
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PROGRAMA ANALITICO

1. Introduccion.
Historia de la Informatica

2. Representacion de datos.
Sistemas de numeracion. Conversion de base. Aritmética Binaria. Representacion de
numeros en punto flotante. Representacidn de caracteres: codigos.

3. Descripcion y caracteristicas funcionales de los componentes de una computadora
de 4ta generacion.
Organizacién de un Computer: CPU (ALU+CU); Memoria; Unidades de 1/0O. Ciclo
de ejecucion de instrucciones. Representacion interna de los datos (binario, bit, bute).
Dispositivos periféricos.

4. Conceptos de sistemas operativos.
Conceptos bésicos. Procesos. Administracion de recursos. Memoria Cache vy
Memoria Virtual.

METODOLOGIA:
Las clases se desarrollan siguiendo el siguiente esquema: desarrollo teorico,
gjercicios practicos, exposiciones por parte de los alumnos.

Los desarrollos teoricos las realiza los profesores, pero también se definen grupos de
alumnos que deben presentar en clase temas del contenido programatico, con el
acompafiamiento del profesor.

Por otro lado, al finalizar cada mddulo, se destina una clase a presentacion de trabajos
complementarios a los temas desarrollados en clase. Esto lo realizan los alumnos
pudiendo elegir de una lista de posibles temas que estén fuertemente relacionados
con temas ya desarrollados pero orientados a aplicaciones préacticas, tecnologias
actuales, etc.
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